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“Trion’s server‐based games model is driving the future of interactive entertainment,” 
said Peter W. Moran, a general partner of DCM.  “Trion is liberating games and other 
forms of digital entertainment by taking them out of the package and putting them 
online where they constantly evolve for the end‐user.  Benefits for gamers, developers 
and publishers are seemingly endless.”  
  
Trion has already announced two titles in development, to be published by Trion in 
North America and Europe: their first game, a fantasy massively multiplayer online role‐
playing game helmed by legendary designer Jon Van Caneghem; and a massively 
multiplayer online game co‐developed in partnership with NBC Universal’s SCI FI 
Channel.  
  
“Trion is set to redefine today’s electronic entertainment sector through its ability to 
develop compelling broadband‐connected games, innovative entertainment content 
and strong business relationships like its co‐development deal with the SCI FI Channel,” 
said Tom Byrne, managing director and group head, Peacock Equity. “We are focused on 
gaming as an attractive space and are pleased to deepen our relationship with Trion as 
they bring together the best of gaming, the Web and television.”   
  
About Trion World Network 
Trion World Network, Inc. is the publisher and developer of games and original 
entertainment for the connected world. Trion provides groundbreaking new capabilities 
and content to revolutionize global entertainment by combining the best elements of 
online, gaming, and traditional media. Headquartered in Redwood City, Calif., and with 
development and technology studios in Austin, TX, and San Diego, Trion combines 
unrivaled experience and vision in the online entertainment industry with a world‐class 
team of Internet and gaming veterans. Privately held, Trion investors include Act II 
Capital, Time Warner, Peacock Equity – the joint venture between GE Commercial 
Finance’s Media, Communications & Entertainment business and NBC Universal – 
Bertelsmann, Rustic Canyon, DCM and Trinity Ventures. For more information, please 
visit www.trionworld.com. 
  
Contact:  Ryan Jones 
                          Access Communications 

415‐844‐6295 
rjones@accesspr.com    
 
Katja Gehrt 
Vice President, Marketing 
DCM 
650‐475‐2686  
kgehrt@dcm.com 
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